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Selecciona cualquiera de los elemenfos'se -I.j n mas abajo para tu bisqueda
del tesoro. O, para que sea un verdadero désatio, ivsalos todos! Encuentra cada
elemento y témale una foto. Pega las fotos enlas paginas del diario de la bisqueda
del tesoro y anota dénde encontraste cada elemento.

€ncuentra estos elementos:

I Algo a rayas |:| |:| Un rascacielos
Una persona alta |:| |:| Una corbata de mofio
!. Un sombrero gracioso |:| |:| Alguien parado sobre la cabeza
Una escena de muchedumbre |:| |:| Algo que tenga una figura de un ledn
Una torta de cumplearios |:| |:| Algo que tenga una figura de una jirafa |

Una palmera |:| |:| Algo que tenga una figura de un hipopéta
Arena D |:| Algo que tenga una figura de una cebra

Un perro con suéter |:| |:| Algo que tenga una figura de un pingiino

Otras ideas:

I:l Toma la foto de una foto

|:| Toma un autorretrato

|:| Toma una foto de un automéyvil o un colectivo en movimiento

I:l Toma la foto de un animal en el zooldgico

‘ |:| Toma una foto a través de una cerca

I:l Toma la foto de un barco o lancha
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€ncuentra estos elementos '
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